
PRESENTACIÓN DEL PROYECTO

La siguiente lámina tiene por objetivo aportar la evidencia del proceso sistemático y metodológico de la 
elaboración del segundo prototipado de aplicación móvil, cuyo objetivo es aprovechar las oportunidades que la 
comunicación 5G ofrece al sector turístico y en este caso apostando por  el turismo de naturaleza como parte 

de las experiencias turísticas del entorno de la comarca de Puebla de Sanabria.
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¡Bienvenidos al emblemático entorno natural de la comarca de Sanabria!
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En base a las peticiones recogidas en los alojamientos rurales de las personas que visitan la zona de Sanabria, para la 
obtención de la información se desarrolló una investigación de terreno donde se comprobó de primera fuente la 
importancia del patrimonio natural de la comarca de Sanabaria y la gran diversidad de atractivos naturales predispuestos 
para el turista y con ello ofrecer nuevas alternativas y experiencias en su itinerario de viaje. Desde la investigación 
exploratoria se descubrieron diversas actividades, tales como; caminatas por senderos entorno al río Tera, visitas a 
centros de conservación de flora y fauna (Centro del lobo Ibérico ), circuitos astronómicos guiados y desgustación de 
gastronomía local entorno a las diversas posadas de la localidad.

Para el descubrimiento de esta información fue clave comprender a nivel geográfico las riquezas del entorno natural de la 
Comarca de Sanabria y con ello hacer partícipes a los Centros educativos de Formación profesional de Santander y 
Valladolid, su alumnado y profesorado, al Centro de Formación para el empleo de Vitoria y  a la empresa que nos acoge en 
Sanabria participantes en el proyecto, en el desarrollo de esta misión.

1. SOBRE LA INVESTIGACIÓN EXPLORATORIA

A través de la investigación exploratoria se pudo observar la importancia del 5G en el turismo de naturaleza y de como ello 
puede contribuir a generar nuevas experiencias turísticas de la mano de la tecnología digital. Sobre este último punto se 
plantea desarrollar una nueva propuesta de aplicación móvil que permita integrar la biodiversidad de entornos naturales 
con la tecnología de realidad aumentada. La propuesta permitirá al usuario interactuar de forma autónoma en diversos 
escenarios outdoor completamente virtualizados.

Se destaca en esta nueva linea de prototipado la incorporación de 3 nuevos circuitos georreferenciados entorno a:
1. La realización de actividades de naturaleza
2. Gastronomía típica
3. Cultura popular

2. OPORTUNIDADES DESCUBIERTAS PARA EL TURISMO DE NATURALEZA

Para el diseño de la propuesta del prototipado se han considerado los siguientes puntos: 

1- Identidad visual que permita reconocer al producto a partir de un nombre e isologo.
2- Definición de usos tipográficos y análisis de palabras claves para optimización de la lectura del producto utilizando la 
técnica de UX Writing.
3- Definición de escala cromática acorde al escenario y contexto del producto (Naturaleza).
4- Diseño de sistemas iconográficos para la navegabilidad entre el usuario y el producto (Turista & app Alojanatura).
5- Uso de kit de imágenes originarias de los radios naturales a promover en los circuitos de la aplicación (Alojanatura)

Los puntos señalados forman parte de los antecedes claves de comunicación visual para el levantamiento del prototipado 
y su identidad.

3. CONSIDERACIONES PARA DISEÑO VISUAL DEL PROTOTIPO 
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A partir del proceso de exploración y recopilación de datos del entorno natural se ocuparon las siguientes 
técnicas de investigación:
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Unos de los pasos más importantes para el desarrollo de la propuesta digital de la aplicación, es llevar a un ordenamiento 
toda la información recopilada en el proceso de investigación, este punto es clave para el desarrollo de la coherencia del 
contenido informativo y las funcionalidades que tendrá la solución digital. La información que queríamos presentar debía 
estar estructurada bajo un proceso de jerarquía (de lo general a lo particular) lo que en términos concretos permitiría 
garantizar que la experiencia del usuario sobre el producto sea satisfactoria.

A partir del siguiente diagrama se describe la estructura de la información y con ello la navegabilidad por el producto y 
sus diversas funciones asociadas.

4. ARQUITECTURA DE LA INFORMACIÓN 

4 ARQUITECTURA
Organización y contenido

MENÚ PRINCIPAL
OPCIONES DE CIRCUITOS

PANTALLA DE BIENVENIDA

INTRODUCCIÓN 
3 PANTALLAS INFOGRÁFICAS

IDIOMA ESPAÑOL

GASTRONOMÍA LOCAL
CIRCUITO POR LAS POSADAS

CULTURA POPULAR
ACTIVIDADES Y FESTIVIDADES

POSADA REAL LA PASCASIA
Platos característicos

MERCADO MEDIEVAL
Puebla de Sanabria

MASCARADA IBÉRICA
Encuentro internacional

POSADA REAL LA CARTERÍA
Platos característicos

POSADA DE LAS MISAS
Platos característicos

LUGARES POR VISITAR

ECOTURISMO DE EXPERIENCIA
Alrededores de Puebla de Sanabria

FOTOGRAFÍA DIURNA Y NOCTURNA
Alrededores de Puebla de Sanabria 

DEPORTE AVENTURA

PADDLE-SURF
Historia de Glaciares - Lago Sanabria

MOUNTAN BIKE
Alrededores de Puebla de Sanabria

ESCALADA / VÍAS FERRATAS
El cañon de Tera - Río Cardenas

PASEOS CON RAQUETAS DE NIEVE
Parque Natural Lago de Sanabria 

COMPETICIONES
Parque Natural Lago de Sanabria 

SENDERISMO DE INTERPRETACIÓN
Parque Natural Lago de Sanabria 

PATRIMONIO NATURAL
CIRCUITOS POR ENTORNOS NATURALES

CENTRO DEL LOBO IBÉRICO
Fauna endémica

ESCUELA MICOLÓGICA EMU
Museo de Ungilde

PARQUE LAGO DE SANABRIA
Senderismo 

CRUCERO AMBIENTAL SANABRIA
Interpretación subacuática 

FIESTAS DE LAS VICTORIAS
Puebla de Sanabria

FIESTA DE LAS CANDELAS
Puebla de Sanabria

MAIO
Puebla de Sanabria

MAGOSTO
Puebla de Sanabria

PROCENTAJE DE DESARROLLO
MVP 2

Turismo de Naturaleza

natura Aloja



Una vez concretado el proceso de orden y estructura de la información se ha procedido a generar la propuesta visual del 
prototipado, materializando en la Fase II del proyecto la propuesta final del producto, la secuencia de sus pantallas y 
navegación.

El procedimiento se ha llevado a cabo la elaboración de wireframes de alta definición teniendo en cuenta la identidad 
de los financiadores del proyecto.

5. PROPUESTA VISUAL DEL PROTOTIPO
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El desarrollo del prototipo ALOJANATURA permite promover el turismo de naturaleza, dejando de manifiesto una serie de 
actividades predispuestas para los potenciales turistas de estación u ocasionales como los peregrinos que realizan el 
'Camino de Santiago', lo que les permitirá disfrutar de una oferta mejorada de actividades de y desde los alojamientos 
turísticos que les ayudará a planificar  sus propios itinerarios de viaje, teniendo en consideración, dónde dormir, dónde 
comer, qué conocer, cómo recorrer y explorar tanto los lugares más visitados como los no explorados.

El alcance para un desarrollo futuro considera la opción de gestionar y agregar muchos más hitos relevantes al turismo de 
naturaleza, como también la incorporación de diversos contenidos multimedia y educativos potenciando con ello un 
turismo más responsable sobre el cuidado del medioambiente y sus alrededores. Por otro la aplicación permitirá integrar 
a guías y actores claves en materia de turismo ecológico, todo con el fin de hacer de las experiencias de las personas 
visitantes mucho más amigables y responsables con el medio ambiente.
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